Rozwigzanie zad.3

Zacznijmy od plastikowej folii. Jezeli doktadnie przyjrzymy si¢ folii, to zauwazymy, ze
sktada si¢ ona z réwnoleglych stykajacych si¢ ze soba przezroczystych poét cylindrow -
soczewek (Rys. 1.)

Rys.1.

Swiatto pochodzace od obrazu stykajacego si¢ z plaska powierzchnia soczewki
przechodzi przez powierzchni¢ zakrzywiong i zatamuje si¢ pod roznym katem w zaleznos$ci
od potozenia pod soczewka. W konsekwencji z r6znych miejsc nad folig widoczne sg rézne
fragmenty wydruku.

Poniewaz widzenie trojwymiarowe polega na tym, ze do obu oczu dochodzg rozne
obrazy, wyzej opisang wlasno$¢ plasko cylindrycznych soczewek mozna wykorzystaé w
monitorach 3D. Wystarczy tylko odpowiednio precyzyjnie umiesci¢ odpowiednie obrazy pod
odpowiednimi fragmentami cylindrycznych soczewek.

Jezeli pod kazda soczewka beda umieszczone tylko dwa rézne obrazy wtedy
uzyskamy prosty obraz przestrzenny, podobny do tych, ktére uzyskuje si¢ w technologiach
okularowych - sg tylko dwa obrazy, jeden dla lewego a drugi dla prawego oka. Przesuwajac
glowa na boki, nie widzimy nowych planéw. Technologia lentikularna daje jednak wigcej
mozliwo$ci. Dysponujac obrazem o dostatecznie duzej rozdzielczosci, mozemy pod soczewka
umiesci¢ wigcej plandw. Obraz tych planéw bedzie docieral do oczu obserwatora pod
réznymi katami, w zwigzku z tym przesuwajac gtowa zobaczymy nowe plany nie widoczne
przy wczesniejszej pozycji glowy (Rys.2).

B Rys.2

Jezeli soczewki miatyby ksztatt pryzmatdéw, to obraz przestrzenny sktadatby sie tylko
z dwoch obrazow: dla lewego i1 dla prawego oka. Cylindryczny ksztalt soczewek daje
mozliwo$¢ uzyskania wigkszej przestrzennoSci obrazu, poniewaz promienie $wiatla
pochodzace z roéznych miejsc wydruku zatamuja si¢ na cylindrycznej powierzchni pod
roznymi katami i pod ré6znymi katami dochodzg do oczu, tak jak w przypadku rzeczywistego
przedmiotu.

Proponowana punktacja:

1. Spostrzezenie, ze plastikowa folia zlozona z regularnych, rownoleglych pryzmatow,
polcylindréw lub podobnych bryl umozliwia docieranie obrazu do oczu pod réznymi
katami (wykonanie odpowiedniego rysunku) - 4 punkty

2. Opisanie struktury obrazu pod kazda podluzng soczewka, ktora w efekcie umozliwia
widzenie stereoskopowe - 3 punkty

3. Zauwazenie, ze cylindryczny lub podobny do cylindrycznego ksztalt soczewek pozwala na
docieranie promieni do oczu obserwatora pod wieloma ré6znymi katami, dzigki czemu przy
odpowiedniej strukturze obrazu oraz podczas przesuwania glowy w poziomie jest mozliwe
widzenie obrazu przestrzennego z réznych stron (wykonanie rysunku) - 3 punkty



